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Un jew de péche tactique
e usoous.

: Denmis Kirps - Jean-Claude Pellin

Chat-PEChE! de Dennis Kirns et Jean~ elaude Pellin

mayd poiiior\ dlisiess.

pour 2 a 4 joueurs
a partir de 7 ans
Durée : environ 20 mn

Péche le plus de poissons possible. Mais attention les poissons glissent dans I’étang, devine ou ils vont !
Bub du jeu :

Pécher le plus de poissons et ramasser le moins de pierres possible.

Chaque joueur recoit ses 3 cartes de péche, une avec un matou, les 2 autres blanches, et son seau. On met 9 cartes
étang au centre. Chaque joueur dispose de son coté ses 3 cartes de péche, sans les montrer aux autres. Chaque
joueur effectue un déplacement des cartes étang, pour attirer les poissons dans sa ligne de péche, mettre des
pierres dans les lignes de péche des autre joueurs...Ensuite, le premier joueur montre ou est son matou, et choisit

le tas qu’il veut dans sa ligne. Et ainsi de suite. Aprés ces 4 phases, on redistribue 9 cartes sur les tas de I'étang. le
deuxiéme joueur prend le flotteur et commence. Une partie dure 4 tours.

Conkenu du jew :

36 cartes étang, 12 cartes de péche, 4 seaux, 1 carte flotteur, 1 regle du jeu
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