GAMME CARREE

Tous areils ... Pas si siwrs !

OBSERVATION | MEMORISATION

nar Brad Ross

pour 2 a 5 joueurs
a partir de 4 ans
Durée : environ 15 mn

Tous les perroquets se ressemblent... Mais si vous regardez attentivement, vous verrez gu’ils sont tous différents!
Certains ont les yeux bleus, d’autres noirs, les pattes sont ou ne sont pas accrochées a la branche. Les plumes et
le bec changent aussi. Un jeu d’observation et de mémorisation coloré !

But,du,}eu,:

Etre le premier a gagner 3 cartes Perroquet.

Regle du jew :

Les 16 tuiles sont déposées en carré faces cachées sur la table. Les cartes Perrogquet sont mélangées et posées a
coté faces cachées.

Le premier joueur retourne une carte Perroquet et une tuile. Si le dessin de la tuile correspond a une caractéristique
de la carte Perroquet, le joueur peut retourner une autre tuile. Si le dessin de la deuxiéme tuile correspond a une
autre caractéristique, le joueur continue et ainsi de suite. Sinon, on retourne les tuiles découvertes et c’est au
suivant de jouer.

Si un joueur a retourné les 4 tuiles correspondant aux 4 caractéristiques du perroquet, il gagne la carte Perroquet
et remet les tuiles en place. || découvre une autre carte Perroquet et c’est au tour du prochain joueur.

Variante pour les joueurs expérimentés : Si la premiere ou la deuxieme tuile découverte ne correspond pas, on
change la carte Perroquet.

tontenu du jew :

16 cartes Perroquet, 16 tuiles, 1 reégle du jeu
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